
 
 
 

48. GRÜMPELTURNIER FC UEBERSTORF 
 

FR./SA./SO., 24./25./26. Juli 2026 
 
 
Spielpläne aller Kategorien 
 
 
 

FR, 24.7. / FIRMEN + VEREINE – FUSSBALLER:INNEN 

FR, 24.7. / FIRMEN + VEREINE – NICHTFUSSBALLER:INNEN 

SA, 25.7. / FUSSBALL-TENNISTURNIER Erwachsene 

SA, 25.7. / MÄNNLEIN + WEIBLEIN 

SO, 26.7. / FUSSBALLER:INNEN 

SO, 26.7. / Ü32 + NICHTFUSSBALLER:INNEN 

SO, 26.7. / PLAUSCH 

 
Grümpelturnier-Reglemente im Anhang 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Erstellt am 20.07.2026 von T. Fornasier 
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FR, 24.7. 
FIRMEN + VEREINE – FUSSBALLER:INNEN 
12 Minuten Spiel, 3 Minuten Pause 

 

 

 

Gruppe 1  Gruppe 2 

Platzhirsche  BiErKöNiGe 

Sense-Print macht Druck  Jöni Tenero AG 

Getränke Riedo AG  Stoffels Ballzauberer 

Team Physio Barca  Schmutze’s Weidebeef 

Coiffure BLUE   
 

 
Gruppenspiele 

18:15 Spielfeld 1 Platzhirsche  Sense-Print macht Druck ___:___ 

18:15 Spielfeld 2 Getränke Riedo AG  Team Physio Barca ___:___ 

18:15 Spielfeld 3 BiErKöNiGe  Jöni Tenero AG ___:___ 

18:15 Spielfeld 4 Stoffels Ballzauberer  Schmutze's Weidebeef ___:___ 

18:45 Spielfeld 1 Coiffure BLUE  Platzhirsche ___:___ 

18:45 Spielfeld 2 Sense-Print macht Druck  Getränke Riedo AG ___:___ 

18:45 Spielfeld 3 Schmutze's Weidebeef  BiErKöNiGe ___:___ 

18:45 Spielfeld 4 Jöni Tenero AG  Stoffels Ballzauberer ___:___ 

19:15 Spielfeld 1 Team Physio Barca  Coiffure BLUE ___:___ 

19:15 Spielfeld 2 Platzhirsche  Getränke Riedo AG ___:___ 

19:15 Spielfeld 3 BiErKöNiGe  Stoffels Ballzauberer ___:___ 

19:15 Spielfeld 4 Jöni Tenero AG  Schmutze's Weidebeef ___:___ 

19:45 Spielfeld 1 Sense-Print macht Druck  Team Physio Barca ___:___ 

19:45 Spielfeld 2 Getränke Riedo AG  Coiffure BLUE ___:___ 

20:15 Spielfeld 3 Team Physio Barca  Platzhirsche ___:___ 

20:15 Spielfeld 4 Coiffure BLUE  Sense-Print macht Druck ___:___ 
 

  
Viertelfinal 

21:00 Spielfeld 1 Platz 1 Gruppe 1  - Platz 4 Gruppe 2  ___:___ 

21:00 Spielfeld 2 Platz 1 Gruppe 2  - Platz 4 Gruppe 1  ___:___ 

21:00 Spielfeld 3 Platz 2 Gruppe 1  - Platz 3 Gruppe 2  ___:___ 

21:00 Spielfeld 4 Platz 2 Gruppe 2  - Platz 3 Gruppe 1  ___:___ 

  
Halbfinal 

21:30 Spielfeld 1 Sieger Viertelfinal 1 - Sieger Viertelfinal 4 ___:___ 

21:30 Spielfeld 2 Sieger Viertelfinal 2 - Sieger Viertelfinal 3 ___:___ 

  
Final 

22:00 Spielfeld 1 Sieger Halbfinal 1 - Sieger Halbfinal 2 ___:___ 
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FR, 24.7. 
FIRMEN + VEREINE – NICHTFUSSBALLER:INNEN    
12 Minuten Spiel, 3 Minuten Pause 
 

Gruppe 1  Gruppe 2 

Raiffeisenbank Schwarzwasser  ??? 

Brothers Club  CoRe-Webdesign 

Lescom AG  FC Äuänöd 

Stiftung Wadentest  Kaeser AG 

Röbu Pfister's Immobiliekickers  Grün & Blau 
 

 
Gruppenspiele 

18:00 Spielfeld 1 Raiffeisenbank Schwarzwasser  Brothers Club ___:___ 

18:00 Spielfeld 2 Lescom AG  Stiftung Wadentest ___:___ 

18:00 Spielfeld 3 ???  CoRe-Webdesign ___:___ 

18:00 Spielfeld 4 FC Äuänöd  Kaeser AG ___:___ 

18:30 Spielfeld 1 Röbu Pfister's Immobiliekickers  Raiffeisenbank Schwarzwasser ___:___ 

18:30 Spielfeld 2 Brothers Club  Lescom AG ___:___ 

18:30 Spielfeld 3 Grün & Blau  ??? ___:___ 

18:30 Spielfeld 4 CoRe-Webdesign  FC Äuänöd ___:___ 

19:00 Spielfeld 1 Stiftung Wadentest  Röbu Pfister's Immobiliekickers ___:___ 

19:00 Spielfeld 2 Raiffeisenbank Schwarzwasser  Lescom AG ___:___ 

19:00 Spielfeld 3 Kaeser AG  Grün & Blau ___:___ 

19:00 Spielfeld 4 ???  FC Äuänöd ___:___ 

19:30 Spielfeld 1 Brothers Club  Stiftung Wadentest ___:___ 

19:30 Spielfeld 2 Lescom AG  Röbu Pfister's Immobiliekickers ___:___ 

19:30 Spielfeld 3 CoRe-Webdesign  Kaeser AG ___:___ 

19:30 Spielfeld 4 FC Äuänöd  Grün & Blau ___:___ 

20:00 Spielfeld 1 Stiftung Wadentest  Raiffeisenbank Schwarzwasser ___:___ 

20:00 Spielfeld 2 Röbu Pfister's Immobiliekickers  Brothers Club ___:___ 

20:00 Spielfeld 3 Kaeser AG  ??? ___:___ 

20:00 Spielfeld 4 Grün & Blau  CoRe-Webdesign ___:___ 
 

  
Viertelfinal 

20:45 Spielfeld 1 Platz 1 Gruppe 1  - Platz 4 Gruppe 2  ___:___ 

20:45 Spielfeld 2 Platz 1 Gruppe 2  - Platz 4 Gruppe 1  ___:___ 

20:45 Spielfeld 3 Platz 2 Gruppe 1  - Platz 3 Gruppe 2  ___:___ 

20:45 Spielfeld 4 Platz 2 Gruppe 2  - Platz 3 Gruppe 1  ___:___ 

  
Halbfinal 

21:15 Spielfeld 1 Sieger Viertelfinal 1 - Sieger Viertelfinal 4 ___:___ 

21:15 Spielfeld 2 Sieger Viertelfinal 2  - Sieger Viertelfinal 3  ___:___ 

  
Final 

21:45 Spielfeld 1 Sieger Halbfinal 1  - Sieger Halbfinal 2  ___:___ 
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SA, 25.7.  
FUSSBALL-TENNISTURNIER – Erwachsene 
9 Minuten Spiel, 1 Minute Pause 
 

Gruppe 1  Gruppe 2  Gruppe 3 

gäge gäge   Zessiger vom Seeland  GINGA 

KSG  SPAGYROS  Zwöi vom Pack 

ggugg as mau i mini Fageta  Kakerlaks  Höchsgrääs 

Terra Grossa   Just for Fun  FC Porto und Versand 

Mir si im Bierzäut  Schmutzinho’s  Timon & Pumbaa 

HOUZ!!!     
 

 
Gruppenspiele 

12:00 Spielfeld 1 gäge gäge  KSG ___:___ 

12:00 Spielfeld 2 ggugg as mau i mini Fageta  Terra Grossa ___:___ 

12:00 Spielfeld 3 Mir si im Bierzäut  HOUZ!!! ___:___ 

12:10 Spielfeld 1 Zessiger vom Seeland  SPAGYROS ___:___ 

12:10 Spielfeld 2 Kakerlaks  Just for Fun ___:___ 

12:10 Spielfeld 3 GINGA  Zwöi vom Pack ___:___ 

12:20 Spielfeld 1 Höchsgrääs  FC Porto und Versand ___:___ 

12:20 Spielfeld 2 gäge gäge  ggugg as mau i mini Fageta ___:___ 

12:20 Spielfeld 3 KSG  Mir si im Bierzäut ___:___ 

12:30 Spielfeld 1 Terra Grossa  HOUZ!!! ___:___ 

12:30 Spielfeld 2 SPAGYROS  Schmutzinho’s ___:___ 

12:30 Spielfeld 3 Zessiger vom Seeland  Kakerlaks ___:___ 

12:40 Spielfeld 1 Zwöi vom Pack  Timon & Pumbaa ___:___ 

12:40 Spielfeld 2 GINGA   Höchsgrääs ___:___ 

12:40 Spielfeld 3 Mir si im Bierzäut  gäge gäge ___:___ 

12:50 Spielfeld 1 HOUZ!!!  ggugg as mau i mini Fageta ___:___ 

12:50 Spielfeld 2 KSG  Terra Grossa ___:___ 

12:50 Spielfeld 3 Just for Fun  Schmutzinho’s ___:___ 

13:00 Spielfeld 1 SPAGYROS  Kakerlaks ___:___ 

13:00 Spielfeld 2 FC Porto und Versand  Timon & Pumbaa ___:___ 

13:00 Spielfeld 3 Zwöi vom Pack  Höchsgrääs ___:___ 

13:10 Spielfeld 1 HOUZ!!!  gäge gäge ___:___ 

13:10 Spielfeld 2 Terra Grossa  Mir si im Bierzäut ___:___ 

13:10 Spielfeld 3 ggugg as mau i mini Fageta  KSG ___:___ 

13:20 Spielfeld 1 Schmutzinho’s  Zessiger vom Seeland ___:___ 

13:20 Spielfeld 2 Just for Fun  SPAGYROS ___:___ 

13:20 Spielfeld 3 Timon & Pumbaa  GINGA ___:___ 

13:30 Spielfeld 1 FC Porto und Versand  Zwöi vom Pack ___:___ 

13:30 Spielfeld 2 gäge gäge  Terra Grossa ___:___ 

13:30 Spielfeld 3 KSG  HOUZ!!! ___:___ 

13:40 Spielfeld 1 ggugg as mau i mini Fageta  Mir si im Bierzäut ___:___ 

13:40 Spielfeld 2 Kakerlaks  Schmutzinho’s ___:___ 

13:40 Spielfeld 3 Zessiger vom Seeland  Just for Fun ___:___ 

13:50 Spielfeld 1 Höchsgrääs  Timon & Pumbaa ___:___ 

13:50 Spielfeld 2 GINGA  FC Porto und Versand ___:___ 
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Viertelfinal 

14:00 Spielfeld 1 Platz 1 Gruppe 1  - 2. Bester Platz 3*  ___:___ 

14:00 Spielfeld 2 Platz 1 Gruppe 2  - 1. Bester Platz 3*  ___:___ 

14:10 Spielfeld 2 Platz 1 Gruppe 3  - Platz 2 Gruppe 2 ___:___ 

14:10 Spielfeld 3 Platz 2 Gruppe 1  - Platz 2 Gruppe 3 ___:___ 

  
Halbfinal 

14:20 Spielfeld 1 Sieger Viertelfinal 1  - Sieger Viertelfinal 4  ___:___ 

14:20 Spielfeld 2 Sieger Viertelfinal 2  - Sieger Viertelfinal 3  ___:___ 

  
Final 

14:30 Spielfeld 1 Sieger Halbfinal 1  - Sieger Halbfinal 2  ___:___ 

 
*Ist der beste Platz 3 aus Gruppe 2 bzw. der zweitbeste Platz 3 aus Gruppe 1 werden die Plätze getauscht, 
so dass im Viertelfinal nicht zwei Teams aus der gleichen Gruppe aufeinandertreffen. 
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Gruppe 1  Gruppe 2 

Sc Denío  Lieber vou heicho aus leer usgah 

FC Sickerschacht  Stiftung Wadentest 

Zersch as Bier u nai gwinnemer z Turnier  Höuzer vo obe 

FC LieberAmPool  Zersch as Bier näi zu dier 

Katere bim Rasefäge   
 

 
Gruppenspiele 

17:00 Spielfeld 2 Sc Denío - FC Sickerschacht ___:___ 

17:00 Spielfeld 3 
Zersch as Bier u nai gwinnemer z 
Turnier 

 FC LieberAmPool ___:___ 

17:15 Spielfeld 4 Lieber vou heicho aus leer usgah  Stiftung Wadentest ___:___ 

17:15 Spielfeld 2 Höuzer vo obe  Zersch as Bier näi zu dier ___:___ 

17:30 Spielfeld 3 FC Sickerschacht  Katere bim Rasefäge ___:___ 

17:30 Spielfeld 4 Sc Denío  
Zersch as Bier u nai gwinnemer z 
Turnier 

___:___ 

17:45 Spielfeld 2 Lieber vou heicho aus leer usgah  Höuzer vo obe ___:___ 

17:45 Spielfeld 3 Stiftung Wadentest  Zersch as Bier näi zu dier ___:___ 

18:00 Spielfeld 4 FC LieberAmPool  Katere bim Rasefäge ___:___ 

18:00 Spielfeld 3 FC Sickerschacht  
Zersch as Bier u nai gwinnemer z 
Turnier 

___:___ 

18:15 Spielfeld 4 Zersch as Bier näi zu dier  Lieber vou heicho aus leer usgah ___:___ 

18:15 Spielfeld 3 Höuzer vo obe  Stiftung Wadentest ___:___ 

18:30 Spielfeld 4 Katere bim Rasefäge  Sc Denío ___:___ 

18:30 Spielfeld 1 FC LieberAmPool  FC Sickerschacht ___:___ 

18:55 Spielfeld 2 
Zersch as Bier u nai gwinnemer z 
Turnier 

 Katere bim Rasefäge ___:___ 

18:55 Spielfeld 3 Sc Denío  FC LieberAmPool ___:___ 
 

 
Viertelfinal 

19:20 Spielfeld 1 Platz 1 Gruppe 1  - Platz 4 Gruppe 2  ___:___ 

19:20 Spielfeld 2 Platz 1 Gruppe 2  - Platz 4 Gruppe 1  ___:___ 

19:20 Spielfeld 3 Platz 2 Gruppe 1  - Platz 3 Gruppe 2  ___:___ 

19:20 Spielfeld 4 Platz 2 Gruppe 2  - Platz 3 Gruppe 1  ___:___ 

  
Halbfinal 

19:35 Spielfeld 1 Sieger Viertelfinal 1 - Sieger Viertelfinal 4  ___:___ 

19:35 Spielfeld 2 Sieger Viertelfinal 2  - Sieger Viertelfinal 3  ___:___ 

  
Final 

19:50 Spielfeld 1 Sieger Halbfinal 1  - Sieger Halbfinal 2  ___:___ 

 
 

 SA, 25.7. MÄNNLEIN + WEIBLEIN    

12 Minuten Spiel, 3 Minuten Pause 
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SO, 26.7. FUSSBALLER:INNEN   
12 Minuten Spiel, 3 Minuten Pause 
 

Gruppe 1  Gruppe 2 

Hinterdorf Boys   UEBERSTORF UNITED  

Atletico Spreitenbach  Corona Boys 

Juniore Gambia  Squaddra Samba 

Gary’s 11  Beste wos je hets gits 

SC Rhyknüü  Footbolista 

FC Daylidrinking   
 

 
Gruppenspiele 

10:30 Spielfeld 2 Hinterdorf Boys - Atletico Spreitenbach ___:___ 

10:30 Spielfeld 3 Juniore Gambia - Gary’s 11 ___:___ 

10:30 Spielfeld 4 SC Rhyknüü  FC Daylidrinking ___:___ 

10:45 Spielfeld 3 UEBERSTORF UNITED  Corona Boys ___:___ 

10:45 Spielfeld 4 Squaddra Samba  Beste wos je hets gits ___:___ 

11:30 Spielfeld 2 Hinterdorf Boys  Juniore Gambia ___:___ 

11:30 Spielfeld 3 Atletico Spreitenbach  SC Rhyknüü ___:___ 

11:30 Spielfeld 4 Gary’s 11  FC Daylidrinking ___:___ 

12:00 Spielfeld 3 Corona Boys  Footbolista ___:___ 

12:00 Spielfeld 4 UEBERSTORF UNITED  Squaddra Samba ___:___ 

12:15 Spielfeld 2 SC Rhyknüü  Hinterdorf Boys ___:___ 

12:15 Spielfeld 3 FC Daylidrinking  Juniore Gambia ___:___ 

12:15 Spielfeld 4 Atletico Spreitenbach  Gary’s 11 ___:___ 

13:00 Spielfeld 2 Beste wos je hets gits  Footbolista ___:___ 

13:00 Spielfeld 4 Corona Boys  Squaddra Samba ___:___ 

14:00 Spielfeld 1 FC Daylidrinking  Hinterdorf Boys ___:___ 

14:00 Spielfeld 3 Gary’s 11  SC Rhyknüü ___:___ 

14:00 Spielfeld 4 Juniore Gambia  Atletico Spreitenbach ___:___ 

14:15 Spielfeld 1 Footbolista  UEBERSTORF UNITED ___:___ 

14:15 Spielfeld 4 Beste wos je hets gits  Corona Boys ___:___ 

15:15 Spielfeld 1 Hinterdorf Boys  Gary’s 11 ___:___ 

15:15 Spielfeld 3 Atletico Spreitenbach  FC Daylidrinking ___:___ 

15:15 Spielfeld 4 Juniore Gambia  SC Rhyknüü ___:___ 

15:45 Spielfeld 3 Squaddra Samba  Footbolista ___:___ 

15:45 Spielfeld 4 UEBERSTORF UNITED  Beste wos je hets gits ___:___ 
 

  
Viertelfinal 

16:30 Spielfeld 1 Platz 2 Gruppe 2  - Platz 3 Gruppe 1  ___:___ 

16:30 Spielfeld 2 Platz 1 Gruppe 2  - Platz 4 Gruppe 1  ___:___ 

16:30 Spielfeld 3 Platz 2 Gruppe 1  - Platz 3 Gruppe 2  ___:___ 

16:30 Spielfeld 4 Platz 1 Gruppe 1  - Platz 4 Gruppe 2  ___:___ 

  
Halbfinal 

17:00 Spielfeld 1 Sieger Viertelfinal 1  - Sieger Viertelfinal 4  ___:___ 

17:00 Spielfeld 2 Sieger Viertelfinal 2  - Sieger Viertelfinal 3  ___:___ 

  
Final 

17:30 Spielfeld 1 Sieger Halbfinal 1  - Sieger Halbfinal 2  ___:___ 
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SO, 26.7. Ü32 + NICHTFUSSBALLER:INNEN 

12 Minuten Spiel, 3 Minuten Pause 
 

Gruppe 

Hinterdorf Boys 

Juardibuebe 

Artusamak 

Corona Senõres 
 

 
Gruppenspiele 

11:15 Spielfeld 1 Hinterdorf Boys  Juardibuebe ___:___ 

11:15 Spielfeld 2 Artusamak  Corona Senõres ___:___ 

12:45 Spielfeld 3 Corona Senõres  Hinterdorf Boys ___:___ 

12:45 Spielfeld 1 Juardibuebe  Artusamak ___:___ 

14:45 Spielfeld 2 Hinterdorf Boys  Corona Senõres ___:___ 

14:45 Spielfeld 3 Juardibuebe  Artusamak ___:___ 
 

  
Halbfinal 

16:45 Spielfeld 1 Platz 1  - Platz 4 ___:___ 

16:45 Spielfeld 2 Platz 2   - Platz 3  ___:___ 

  
Final 

17:15 Spielfeld 1 Sieger Halbfinal 1  - Sieger Halbfinal 2  ___:___ 
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SO, 26.7. PLAUSCH 

12 Minuten Spiel, 3 Minuten Pause 
 

Gruppe 

Ski- und Snowboard Club Ueberstorf 

Die wilden Drachen 

six seven sigmas 

Tschiggenwings 

Pink Panthers 

Wild Boys 

HOPP & HÜÜ, FCÜ 
 

 
Gruppenspiele 

10:15 Spielfeld 1 Ski- und Snowboard Club Ueberstorf  Die wilden Drachen ___:___ 

10:15 Spielfeld 2 six seven sigmas  Tschiggenwings ___:___ 

11:00 Spielfeld 3 Pink Panthers  Wild Boys ___:___ 

11:00 Spielfeld 1 Die wilden Drachen  HOPP & HÜÜ, FCÜ ___:___ 

11:45 Spielfeld 2 Ski- und Snowboard Club Ueberstorf  six seven sigmas ___:___ 

11:45 Spielfeld 4 Tschiggenwings  Pink Panthers ___:___ 

11:45 Spielfeld 1 Wild Boys  HOPP & HÜÜ, FCÜ ___:___ 

12:30 Spielfeld 2 Die wilden Drachen  six seven sigmas ___:___ 

12:30 Spielfeld 4 Pink Panthers  Ski- und Snowboard Club Ueberstorf ___:___ 

12:30 Spielfeld 1 HOPP & HÜÜ, FCÜ  Tschiggenwings ___:___ 

14:30 Spielfeld 3 Wild Boys  Die wilden Drachen ___:___ 

14:30 Spielfeld 4 six seven sigmas  Pink Panthers ___:___ 

14:30 Spielfeld 2 HOPP & HÜÜ, FCÜ  Ski- und Snowboard Club Ueberstorf ___:___ 

15:00 Spielfeld 3 Tschiggenwings  Wild Boys ___:___ 

15:00 Spielfeld 4 Die wilden Drachen  Pink Panthers ___:___ 

15:00 Spielfeld 2 six seven sigmas  HOPP & HÜÜ, FCÜ ___:___ 

15:30 Spielfeld 3 Ski- und Snowboard Club Ueberstorf  Wild Boys ___:___ 

15:30 Spielfeld 1 Tschiggenwings  Die wilden Drachen ___:___ 

15:30 Spielfeld 2 Pink Panthers  HOPP & HÜÜ, FCÜ ___:___ 

16:00 Spielfeld 3 Wild Boys  six seven sigmas ___:___ 

16:00 Spielfeld 4 Ski- und Snowboard Club Ueberstorf  Tschiggenwings ___:___ 
 

Der Sieger der Kategorie Plausch wird am Ende ausgelost.  
Die Siegerehrung findet direkt nach dem letzten Gruppenspiel statt. 
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Grümpelturnier-Reglement 

1. Eine Mannschaft besteht aus 5 Feldspielern und einem Torhüter. Es können zusätzlich Ersatzspieler 
gemeldet werden, welche auf Höhe der Mittellinie "fliegend" eingewechselt werden können. 
Preisberechtigt sind 7 Spieler. 

a. In der Kategorie Firmen+Vereine Nichtfussballer:innen dürfen maximal 2 lizenzierte Fussballer 
gleichzeitig auf dem Feld sein. 

b. In der Kategorie Männlein+Weiblein müssen immer mindestens 2 Frauen auf dem Feld sein. 

c. Für die Kategorie Walking Football sind die Regeln im Anhang "Walking Football" zu beachten. 

2. Jeder Spieler ist pro Kategorie nur in einer Mannschaft spielberechtigt. Spielt jemand (pro Kategorie) in 
mehreren Mannschaften, werden alle diese Mannschaften disqualifiziert. 

3. In der Kategorie Ü32 + Nichtfussballer:innen sind nur Spieler ohne Fussballlizenz und lizenzierte 
Fussballer mit Jahrgang 1994 und älter erlaubt. Aktive Junioren mit einer Lizenz sind ebenfalls nicht 
erlaubt. 

4. Es gibt keinen Torabstoss, der Torhüter kann den Ball entweder mit der Hand oder mit dem Fuss 
wieder ins Spiel bringen. 

5. Die Rückpassregel gilt nicht, der Torhüter darf den Ball nach einem Rückpass in die Hände nehmen. 

6. Freistösse dürfen nur indirekt ausgeführt werden. 

7. Es darf in Turn- und Nockenschuhen gespielt werden. Fussballschuhe mit auswechselbaren Stollen 
sind nicht erlaubt. 

8. Unsportliches Verhalten gegenüber Schiedsrichter, Gegner oder Jury wird mit Ausschluss vom Turnier 
geahndet. Die Jury kann Mannschaften oder einzelne Spieler ohne ausführliche Begründung vom 
Turnier ausschliessen. 

9. Disqualifizierte Spieler oder Mannschaften haben keinen Anspruch auf irgendwelche Vergütungen oder 
Preise. 

10. Die Schiedsrichterentscheide sind unanfechtbar. 

11. Bei den Gruppenspielen gibt es für einen Sieg 3 Punkte. Bei Unentschieden erhält jede Mannschaft 
1 Punkt. Bei einer Niederlage gibt es 0 Punkte. 

12. Gruppensieger sind diejenigen Mannschaften mit der höchsten Punktzahl. Bei Punktgleichheit 
entscheiden: 

a. Tordifferenz 
b. Anzahl geschossene Tore 
c. 5 Strafstösse von 5 verschiedenen Spielern (Kat. Männlein+Weiblein: Frauen beginnen, abwechslungsweise 

Weiblein dann Männlein) 
d. abwechslungsweise 1 Strafstoss bis zur Entscheidung (Kat. Männlein+Weiblein weiterhin 

abwechslungsweise Männlein dann Weiblein) 

13. Für den Fall, dass in einer Kategorie der beste Gruppendritte in die Finalspiele einzieht, kommen die 
Regeln 12 + 12a-d zum Zug. 

a. Für den Fall, dass nicht alle Mannschaften gleich viele Spiele absolviert haben, gilt wer mehr Punkte 
pro Spiel erzielt hat. 

14. Die Finalspiele werden nach der Cupformel ausgetragen. Bei unentschiedenem Ausgang treten Regel 
12c und 12d in Kraft. 

15. Bei der Kategorie Männlein+Weiblein gilt ein Eigentor nicht als Scoreeröffnung. Geht eine Mannschaft 
durch ein Eigentor in Führung muss das Score immer noch durch ein Tor einer Frau eröffnet werden. 

16. Die Spiele werden auf allen Spielfeldern gleichzeitig an- und abgepfiffen. Die Seiten werden nicht 
gewechselt. 

17. Die Spieldauer ist auf dem Spielplan ersichtlich.  

18. Die Turnierteilnehmer bestreiten das Turnier auf eigene Gefahr. Der Veranstalter lehnt jegliche Haftung 
ab. 

19. Wanderpreis: Der Wanderpokal gehört 1 Jahr dem Turniersieger der entsprechenden Kategorie. 
Endgültiger Besitzer kann werden, wer das Turnier 3 Mal innert 5 Jahren in der gleichen Kategorie 
gewinnt (bei neuem Pokal zählen frühere Siege nicht mehr). 

20. In der Kategorie Plausch wird der Sieger am Ende des Turniers ausgelost. Der Gruppensieger ist nicht 
zusätzlich gewinnberechtigt. 

21. Tritt eine Mannschaft nicht zu einem Spiel an, wird das Spiel mit einer 0:3-Niederlage gewertet. 

22. Mit der Teilnahme am Turnier anerkennt jede Mannschaft das vorliegende Reglement. 
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Fussballtennisturnier-Reglement 

1. Allgemeines 
 

1.1. Spielfeld und Netz 
- Die Turnierleitung legt die Grösse der Spielfelder und die Netzhöhe fest. 

 

1.2. Spieldauer 
- Spielbeginn, -ende und Spieldauer legt die Turnierleitung fest. Sie können dem Spielplan 

entnommen werden. 
 

1.3. Ausrüstung 
- Erlaubt sind Nocken-, Turnschuhe oder barfuss. 

 

1.4. Spieler 
- Ein Team besteht aus 2 Spieler:innen. 
- Ein/e Spieler:in darf nur in einem Team spielen. Zuwiderhandlungen führen zur Disqualifikation 

aller Teams in denen der/die Spieler:in eingesetzt wurde.  
 

1.5. Kategorien 
- Alle angemeldeten Mannschaften spielen grundsätzlich in derselben Kategorie. Die Turnierleitung 

behält sich aber das Recht vor, Kategorien festzulegen, wenn sie dies auf Grund der 
eingegangenen Anmeldungen für richtig hält (siehe Spielplan). 

 

2. Spiel 
 

2.1. Aufschlag 
- Bei Spielbeginn hat jene Mannschaft, welche zuerst aufgeführt ist, den ersten Aufschlag.  
- Der/die aufschlagende Spieler:in muss hinter der Grundlinie stehen. Der Ball ist mit dem Fuss zu 

spielen. Er darf dabei entweder einmal den Boden berühren oder direkt aus der Luft angespielt 
werden. 

- Danach schlägt jeweils diejenige Mannschaft auf, welche den Punkt verloren hat.  
- Es spielt keine Rolle, welche/r Spieler:in des Teams aufschlägt.  
- Touchiert der Ball beim Aufschlag das Netz und fällt ins gegnerische Feld, so ist der Aufschlag zu 

wiederholen. Das zweite Touchieren bedeutet Fehler, auch wenn der Ball im gegnerischen Feld 
landet. 

- Touchiert der Ball beim Aufschlag das Netz und fällt ausserhalb des gegnerischen Feldes zu 
Boden, gilt dies als Fehler. 

 

2.2. Ball-, Spieler-, Boden- und Netzkontakte 
- Spätestens mit dem 3. Ballkontakt muss der Ball auf die gegnerische Seite gespielt werden. 
- Bevor der Ball auf die gegnerische Seite zurückgespielt wird, müssen ihn beide Spieler:innen 

mindestens 1x berührt haben (ausgenommen Kategorie Kids, diese dürfen den Ball direkt zurück 
spielen). 

- Der Ball darf den Boden nur 1x berühren, bevor er auf die gegnerische Seite gespielt wird. Dabei 
spielt es keine Rolle, ob dies vor dem 1., dem 2. oder dem dritten Ballkontakt geschieht. Das 
Spiel geht auch dann weiter, wenn nach dem 1. Ballkontakt eines/r Spielers/in der Ball den Boden 
ausserhalb des Spielfeldes berührt. Das „Aus“ ist in diesem Falle aufgehoben. Der Ball muss 
einfach spätestens mit dem 3. Kontakt ins gegnerische Feld gespielt werden. 

- Der Ball darf nicht 2x hintereinander durch denselben Spieler:in berührt werden, auch ein Abrollen 
über das Schienbein, oder über Bauch/Oberschenkel gilt als Fehler. Der Ball darf mit allen 
Körperteilen ausser dem Arm/Hand (Fifa-Regeln) gespielt werden. 

- Ein Ball ist im „Aus“, wenn er ausserhalb der Spielfeldumrandung den Boden berührt. Linie gilt als 
Spielfeld. Berührt der Ball die Linie, geht das Spiel weiter. 

- Der Ball darf während dem Spiel das Netz touchieren. 
- Prallt der Ball vom Netz zurück, darf der/die zweite Spieler:in weiterspielen. Netz gilt nicht als 

Bodenkontakt. 
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2.3. Als Fehler gilt, wenn: 
- der Ball bei 2 aufeinander folgenden Aufschlägen das Netz touchiert. (siehe Pkt. 2.1) 
- der Ball ins „Aus“ gespielt wird. Touchiert ein/e Spieler:in den Ball noch bevor dieser den Boden 

im „Aus“ berührt, wird der Punkt der gegnerischen Mannschaft zugesprochen.  
- ein/e Spieler:in den Ball 2x nacheinander berührt. 
- der Ball direkt ins gegnerische Feld zurückgespielt wird (ausgenommen Kategorie Kids).  
- der Ball den Boden 2x berührt, bevor er ins gegnerische Feld gespielt wird. 
- der Ball insgesamt mehr als 3x berührt wird, bevor er ins gegnerische Feld zurückgespielt wird. 

Netzkontakt gilt nicht als Bodenkontakt. Es darf aber nicht der/die gleiche Spieler:in, welcher den 
Ball ins Netz spielt, weiterspielen. 

- ein/e Spieler:in das Netz berührt. 
- Schiedsrichterentscheide sind Tatsachenentscheide und somit endgültig. 

 

2.4. Punkte werden erzielt 
- Bei jedem Fehler der einen Mannschaft erhält die andere einen Punkt. 
- Sowohl Aufschlag- wie Returnmannschaft können Punkte erzielen.  
- Bei absichtlicher Spielverzögerung kann der/die Schiedsrichter:in der fehlbaren Mannschaft einen 

Punkteabzug machen. Er muss dies sofort mitteilen.  
 

2.5. Forfait: Eine Mannschaft verliert ein Spiel forfait, wenn 
- sie bei Spielbeginn nicht spielbereit auf dem Spielfeld ist. 
- sie durch die Turnierleitung disqualifiziert wurde. 
- sie sich unfair verhält und der Schiedsrichter deswegen das Spiel abbricht. Der Spielabbruch gilt 

als Tatsachenentscheid. 
 

3. Spielmodus 
- Sieger eines Spiels ist jene Mannschaft, die zuerst 15 Punkte (mindestens 2 Punkte Differenz) hat 

oder nach der abgelaufenen Zeit mehr Punkte aufweist. Erfolgt der Jurypfiff während eines 
Ballwechsels, so ist dieser zu Ende zu spielen. Der erzielte Punkt zählt. 

- Die siegreiche Mannschaft erhält 3 Punkte, bei Unentschieden erhalten beide Mannschaften je 1 
Punkt, für eine Niederlage gibt es 0 Punkte.  

- Bei Forfait wird das Resultat auf 15:0 festgelegt. 
 

3.1. Gruppenspiele 
- Die Vorrunde wird in Gruppen gespielt. Die Rangliste innerhalb der Gruppe wird nach folgenden 

Kriterien bestimmt: 

• Anzahl Punkte 

• Bei Punktgleichheit, direkte Begegnung der punktgleichen Mannschaften 

• Bessere Punktedifferenz aus der/den direkten Begegnungen 

• Bessere Punktedifferenz aus allen Gruppenspielen 

• Losentscheid 
- Für den Fall, dass der beste Gruppendritte in die Finalspiele einzieht, wird die Regel 3.1 auf alle 

Gruppendritte angewendet, um zu entscheiden wer weiterkommt. 

• Wenn nicht alle Mannschaften gleich viele Spiele ausgetragen haben, gilt wer mehr 
Punkte pro Spiel erzielt hat. 

 

3.2. Finalspiele 
- Die Finalrunden werden im KO-System ausgetragen. 
- Die Finalspiele werden ausgespielt und enden nicht wie die Gruppenspiele nach der von der 

Turnierleitung definierten Spieldauer. Sieger eines Finalrundenspiels wird das Team, welches 
zuerst 15 Punkte (mindestens 2 Punkte Differenz) hat.  

 

4. Sonstiges 
- Für das Turnier gelten ausschliesslich die hier aufgeführten Regeln. 
- Bei schlechter Witterung behält sich die Turnierleitung das Recht vor, die Spielfelder auf den 

Tennisplatz oder in die Halle zu verlegen.  
- In Streitfällen entscheidet die Turnierleitung endgültig. 
- Die Turnierteilnehmer bestreiten das Turnier auf eigene Gefahr. Der Veranstalter lehnt jegliche 

Haftung ab. 
 

 


